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Queridas y Wueo,s Defensones de Quenétaro:
Quiero compartir con ustedes esta nueva coleccién de libros me llena de orgullo y esperanza.

A través de los 5 personajes que ya conocemos —Carlos, Celia, Andrea, Kevin, Johya y
nuestros Defensores— recorreremos cada rincén de nuestro hermoso Querétaro.

Ellos serdn nuestros guias en un viaje lleno de aventuras, donde descubriremos nuestra
historia, nuestras bellezas naturales y la riqueza de las tradiciones queretanas.

Este proyecto se suma para apoyar el esfuerzo que se estd haciendo en Querétaro para
fortalecer una vida en convivencia, con el objetivo de brindar infancias felices a nuestras
ninas y nifos, acercdndolos de manera divertida y sencilla a los valores que nos definen: el
respeto, el comparierismo y el compromiso de cuidar nuestro medioambiente.

Las historias que encontrardn en esta coleccidn estén pensadas para todas y todos: para las
ninas y los nifos que suenan, para las familias que acompafian y para quienes nunca dejan
de aprender.

Cada pdgina, ademds, estd llena de ilustraciones que hardn que el recorrido sea aun mds
emocionante y cercano.

Estoy convencido de que, a través de estas aventuras, nuestras nifias y nifos se sentirdn
parte de algo mds grande: el orgullo de vivir en Querétaro y ser Defensores de nuestro
presente y constructores de un futuro mejor.

Sigamos trabajando juntos para hacer de Querétaro un estado cada dia mas feliz, mas
fuerte y mds nuestro.

Con todo mi carifio y compromiso,
Mauricio Kuri Gonzélez
Gobernador del Estado de Querétaro
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Los Defensores se reunieron a la hora del recreo para divertirse. Les
encantaba hacer carreras, jugar a las escondidillas y cualquier actividad
llena de risas que los hiciera sentir activos. Un dia decidieron invitar a
Liz, una nifa de su saldn que siempre estaba sumergida en sus propios
pensamientos mientras observaba el mundo.




iLiz, ven a jugar
con nosotros!

Liz levantd la mirada y se quedd en silencio por un momento. No le

gustaban los juegos ruidosos ni el contacto fisico. Preferia los espacios

tranquilos y organizados. Aun asi, una chispa de alegria en su interior hizo
que quisiera probar algo diferente.




Carlos, Kevin, Andrea y Celia corrian y gritaban. Liz se sintié incobmoda.
El ruido le parecia demasiado fuerte, no habia reglas definidas y sus
companeros hacian movimientos sorpresivos.




Andrea not6 que Liz lucia irritada y se acercd a ella.

¢cNotegusta - ¥ Es muy ruidoso
el juego? ’ ‘ y confuso.
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Carlos cruzd los brazos, pensativo. Debia encontrar una solucidon para que
su companfera se sintiera mas comoda.

Entonces, ¢qué te
gustaria jugar?




Liz se quedd en silencio un momento, luego
sus ojos brillaron como un foco encendido.

Podemos hacer un
juego de légica: jun laberinto
de ideas! Cada uno tendrd que
resolver un acertijo para avanzar.
Asi, en lugar de correr sin rumbo,
podremos pensar y aprender
algo nuevo.
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¢Un juego de
acertijos? ¢Y si no
sabemos resolverlos?

No se preocupen,
yo los ayudaré. Me
encantan los numeros
y los patrones. Puedo
crear desafios para
todas y todos.
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. Intrigados, los Defensores aceptaron la propuesta de Liz. Con una rama, Tf

: ella dibujé un laberinto en la tierra y colocd diferentes preguntas en cada §

camino. Algunos eran problemas de matematicas, otros eran adivinanzas
divertidas que incluian pruebas de observacion.

' . P~ —




=

Mientras recorrian el laberinto, los Defensores se dieron cuenta de que el W
juego era muy divertido. Cada uno tenia una forma diferente de pensar &
y resolver los acertijos y aportaban algo Unico a las soluciones. y

v
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Kevin era bueno para encontrar patrones, Celia tenia una gran memoria, ||
Andrea deducia rdpido y Carlos tenia una imaginacion increible.
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iEste juego es genial!
No habiamos hecho
algo asi.

Liz sonrié con timidez. Por primera vez, sentia que su forma de ver el mundo
tenia un espacio en el juego. No era necesario ser igual a los demas para
divertirse; su manera de pensar también era valiosa.
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Es como

si mi mente fuera un mapa
distinto. Ustedes recorren caminos

rectos y rGpidos, pero yo veo rutas con
mas detalles, algunos pasadizos secretos
y senderos que pocos notan. A veces me

pierdo en ellos, pero también descubro

cosds nuevas que nadie
mas ha visto.
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Los Defensores la miraron con curiosidad. Nunca habian pensado en la
mente de alguien como un mapa diferente, pero tenia sentido. Liz no veia
las cosas como ellos, y eso hacia que sus ideas fueran Unicas.

se acerco y le dio una pista, sin revelar la respuesta. Kevin sonrié cuando lo
resolvid y comprendié que observar el mundo de manera diferente podia
ser una ventaija.



Carlos propuso una variante del juego: en lugar de resolver acertijos

en la tierra, podian dibujar un laberinto en hojas de papel y continuar

el juego en casa. Liz se entusiasmo con la idea y prometid disefiar
nuevos desafios para el siguiente dia.

Antes de irse, Celia sugirid que cada uno pensara en un acertijo para
traer al dia siguiente. Asi, todos podian participar en la creacién del
juego. Liz se sinti® mds incluida que nunca y le gustd la idea de que
el laberinto de ideas creciera con las aportaciones de sus amistades.




Al final del recreo, cuando el laberinto estuvo completo, los Defensores se
miraron con emocion.

—Hoy aprendimos algoimportante —dijo Celia—. Cadamente esunlaberinto
anico, y eso las hace inigualables.




aportaba al gr'upo Y asi, entre ~«e _y'huevos desoflos descubrleron que
la diversidad de |deos hacia que todo fuera mas divertido y emocionante.
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Ejercicio:
Imagina que tu mente es un gran laberinto lleno de caminos, puertas
secretas y pasadizos inesperados. En una hoja de papel, dibuja tu propio
“Laberinto de Ideas”, representando coémo ves el mundo. ¢Tu laberinto
tiene muchas rutas? ¢Es ordenado o con giros inesperados? Luego, escribe
tres cosas que te hacen especial, algo que disfrutes hacer y una manera
en la que piensas diferente a los demas. Cuando termines, compdrtelo
con tus amistades o familiares, y exploren juntos cobmo cada mente es
dnica y maravillosa.
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